PROGRAMACION

Algoritmo

Instrucciones o comandos
Sentencias

Programa

Subrutinas o subprogramas

Tipos de lenguajes de programacion:

e Lenguaje maquina

e Lenguaje de bajo nivel
e Lenguaje de alto nivel
e Textuales

e Gréficos

Programacion estructurada:

e Secuencial
e Selectiva o condicional
e Interactiva o de repeticion

Fases de la creacion de un programa:

1. Definicién y analisis del problema.
2. Disefio del algoritmo.
3. Caodificacién del programa (obtenemos el codigo fuente).
4. Compilacion.
5. Depuracion de errores y verificacion del programa, y optimizacion.
6. Explotacion (documentacion y mantenimiento).

Herramientas de representacion de algoritmos:

e Pseudocodigo
e Diagrama de flujo
o Simbologia: Inicio / final, proceso, decision, entrada o salida de datos,
pantalla, linea de flujo, subrutina o subproceso.
o Reglas para la construccion de diagramas de flujo.

Ejercicios:
e Pulsador que enciende un led durante un segundo.
e Control de un ventilador

Lenguajes de programacion.

Cddigo

Cadigo fuente

Compilador

Interprete

Cédigo maquina

Programacion orientada a objetos.
Préacticas de programacion con Arduino.



